C++复习：
题型及分值：单项选择题，不定项选择题，程序填空题，读程序写结果，编程题，各20分。
课后选择题，程序分析题，书上的例题，头歌系统练习题
1. C++中，指向当前对象的指针是什么
2. 有代码A a[10], *p, b, c=b; 共创建了多少个对象
3. 父类中的哪类成员不能被子类成员函数直接访问
4. 已知函数原型，如何调用函数
5. 继承关系中计算子类中私有、保护、公有成员的个数
6. [bookmark: _GoBack]C++哪些运行符不能重载，在可重载的运算符中，为什么赋值运算符不能被重载为外部函数？
7. 类A的复制构造函数原型的正确形式是怎样的，调用复制构造函数的3种情况。
8. C++中，什么函数会影响对象空间的大小？
9. C++中，什么数据成员不会改变对象空间的大小？
10. 内联函数的定义形式，它能否改善代码的运行效率？
11. 什么函数可以设计为内联函数？
12. 类定义必须以class开头，以分号结尾？
13. 类成员可以有数据和函数？
14. 构造函数和析构函数是否可以重载，是否可以为虚函数
15. 构造函数和析构函数无返回值且无void
16. 构造函数和析构函数是否可以缺省
17. 如何在构造函数中用new分配空间，析构函数中用delete释放内存空间
18. 类中的const成员函数的特性，其this指针的类型
19. 类的static成员定义和初始化，static函数及访问方式
20. 静态成员变量的初始化方法
21. 静态成员函数的作用
22. 深拷贝与浅拷贝的概念及应用
23. 什么样的成员可以用类名访问？
24. 继承中构造函数和析构函数的执行顺序
25. 什么是类的组合、继承，各自的用途
26. 前缀或后缀++运算符被重载为外部函数时，参数个数是多少个，返回值是什么类型？
27. 通常情况下，一个类中有什么数据成员时必须显式定义构造函数
28. this指针的应用
29. 赋值兼容规则
30. const的应用
31. 公有继承关系也称为一般特殊关系，其语义是什么？
32. 组合类中如何实现初始化，顺序如何
33. 友元的定义及特性
34. 面向对象三大机制是？
35. 虚函数是多态吗？虚继承是多态吗？
36. C++受保护继承时，派生类定义是？
37. 面向对象程序设计中的“对象”是指实体，还是过程？
38. 一个类中出现两个同名不同参的函数定义，这两个函数构成什么关系？
39. C++异常处理的关键词是哪些？
40. 关键词virtual能用于哪些方面？
41. 对应于A *p=new A[100]; ，如何释放对象空间？
42. 将函数调用a.operator+(b.operator-(c)); 修改为表达式。
43. 函数定义int &f(int x, int y){return x+y;}正确吗？
44. 如果一个成员函数使用类名调用，则该函数具有什么特征？该函数访问的数据成员具有什么特征？如何初始化？
45. static_cast类型转换
46. 多继承时构造函数的执行顺序
47. 虚基类的作用
48. 一个类可以声明多个纯虚函数
49. 含有纯虚函数的类称为抽象类
50. 含有纯虚函数的类不能创建对象
51. 抽象类的派生类可以再声明纯虚函数
52. 重写虚函数override
53. 公有继承情况下，如果形参为基类指针，实参可以是派生类对象地址
54. 公有继承情况下，基类指针可以指向派生类对象
55. 公有继承情况下，形参为基类对象，实参为派生类对象
56. 公有继承时，派生类对象赋值给基类对象
57. c++的类族
58. c++中如何实现代码复用
59. 如果数据成员和函数参数同名，该如何区分？
60. 如果数据成员中出现常成员，该如何初始化？
61. 派生类构造函数如何对来自基类的私有成员初始化？
62. 模板类成员函数如何实现类外定义？如何创建对象？
63. 运算符重载依靠运算符重载函数来实现，运算符重载不能改变运算顺序也不能改变优先级，运算符重载函数的参数必须有自定义类型，运算符重载函数必须有返回值
64. 重载和重写的区别
65. 模板能优化代码结构，但不能提升运行效率
66. 类模板参数可以是类型参数或者非类型参数
67. 函数模板等价于一组重载函数
68. 掌握模板类和模板函数的定义形式，模板参数，模板的实例化形式
69. string类的常用成员函数的作用
70. 输入输出中的格式控制，常用格式操纵符的用法
71. 文件的默认打开方式和指定打开方式
72. 异常的相关概念及异常处理方式
73. 如何实现运行时多态性
74. STL中vector, list, map等容器的特点及应用
75. STL中常用算法特点
76. map底层为红黑树，键值唯一且有序，可以通过键值快速查找对应数据，unordered_map基于哈希表实现，元素为无序存储
77. 输入输出文件流的创建及默认打开方式
78. 模板函数和模板类的程序阅读
79. 如果一个类成员函数使用了另外一个类的私有成员，则应该在类中做什么声明？
80. [bookmark: _Hlk74591658]分析程序给出结果
	#include <iostream>
using namespace std;
class Test {
    int num;
public:
    Test(int n=0) { num=n; cout<<"T"; }
    Test(Test &t) { num= t.num+2; cout<< "C"; }
    ~Test() { cout << "D"; }
    int getNum() { return num; }
};
void func(Test t) {
    cout << t.getNum();
}
int main() {
    Test a(5), b;
    func(a);
    Test c = b;
    cout << c.getNum();
}
	class A{
	int x;
public:
A(int a=0){x=a; }
A operator+(A &a){
x+=a.x; return *this;}
int getx(){return x;}
};
void main(){
	A a,b(1),c(4);
a=b+(c+b);
	cout<<b.getx()<<c.getx()<<a.getx();
}

	class A{	
int x;
public:
A(int a=6){x=a;cout<<1;}
virtual ~A(){cout<<2;}
int getx(){return x;}
virtual int gety()=0;
};
class B:public A{ int y;
public:
    B(){y=6;}
    int gety(){return y;}
};
void main(){
	A *p=new B;
	cout<<p->getx()<<p->gety();
    delete p;
}
	class A{
	int x;
public:
A(int a){x=a;cout<<1;}
virtual ~A(){cout<<2;}
int getx(){return x;}
};
class B{
    int y; A a1,a2;
public:
    B(int a,int b):y(b),a2(a),a1(b) { }
    int gety(){return y;}
};
void main(){
	B b(4,5);
	cout<<b.gety();
}


[bookmark: _Hlk74591880]
81. 编程：重点掌握类的封装，继承和多态性编程，掌握教材课后编程作业第5章（1~4），第6章（1,5,6），第7章（1,2,5,6），掌握运行时多态和运算符重载为成员函数或友元函数的定义和使用。

